








Il presente Regolamento entra in vigore dal 29 aprile 2022.





CAPO PRIMO: DISPOSIZIONI GENERALI

Articolo 1 - Oggetto del Regolamento Tecnico e obblighi del Comune di Pisa
Il Regolamento Tecnico defnisce le norme che si rieriscono alle diverse asi in cui si
articola il Gioco del Ponte, dalla Vestizione alla Vittoria.
In occasione del Gioco del Ponte, il Comune di Pisa provvede alla chiusura delle strade e
dei ponti, all’allestimento dei palchi per il pubblico, dai lati dei quartieri di Sant’Antonio e
San Martino per la Parte di Mezzogiorno, e di San Francesco e Santa Maria per la Parte di
Tramontana.
L’amministrazione comunale provvede alla promozione del Gioco e alla custodia e al
mantenimento di tutti i materiali, al montaggio e allo smontaggio del carrello.
L’amministrazione comunale provvede altresì a garantire l’idoneità e la sorveglianza dei
locali di vestizione e la completezza e integrità del materiale per il Corteo di rievocazione
storica consegnato alle Parti, insieme alle quali assicura ecaci modalità di controllo e
riscontro immediato del materiale riconsegnato al termine del Corteo sulle piazze e presso
i locali di vestizione.

Articolo 2 - Svolgimento del Gioco del Ponte
La Battaglia del Gioco del Ponte è costituita da 6 (sei) combattimenti tra le Parti di
Mezzogiorno e di Tramontana e, in caso di parità, da un ulteriore combattimento tra due
selezioni di parte, le cosiddette “nazionali” di Parte.
Le due selezioni “nazionali di Parte” sono capitanate da due capitani decisi dai Luogote-
nenti Generali delle Parti.
Nessun partecipante del Gioco del Ponte può ricoprire un doppio incarico, a eccezione
del Generale, del Luogotenente Generale, del Consigliere Militare e del Consigliere Civile
della Parte.
La Battaglia del Gioco del Ponte si svolge nell’ultimo sabato di giugno sul Ponte di Mezzo,
salvo diversa decisione del Consiglio degli Anziani motivata da cause eccezionali.
L’orario di svolgimento dell’evento imperniato sulla Battaglia del Gioco del Ponte viene
stabilito ogni anno dal Consiglio degli Anziani.

Articolo 3 – Organismi che partecipano al Gioco del Ponte
I partecipanti al Gioco del Ponte sono:
1. l’Anziano Rettore;
2. il Consiglio degli Anziani;
3. il Comandante Generale;
4. i Comandi di Parte e la loro rappresentanza (Capitani di squadra, Capitani dei gruppi
armati, Combattenti, Specialisti, fguranti);
5. i Giudici e il relativo Corteo.
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Articolo 4 – Comportamento dei Partecipanti al Gioco del Ponte
I partecipanti al Gioco del Ponte devono mantenere un comportamento irreprensibile in
tutti i momenti e in tutte le circostanze che concernono, riguardano o comunque coin-
volgono il Gioco del Ponte.
Questi stessi devono essere sempre rispettosi e mai oensivi nei conronti di tutti gli or-
gani, le cariche, i partecipanti al Gioco e in particolare le Autorità, che il giorno del Gioco
rappresentano l’intera città di Pisa.
Il mancato saluto alla Tribuna delle Autorità comporta una sanzione nei conronti del
fgurante e dell’eventuale Squadra o Gruppo di appartenenza.
Ai partecipanti è richiesto di mantenere un contegno adeguato al ruolo loro assegnato e
di prestare in ogni circostanza la loro collaborazione per la migliore riuscita del Gioco e
per la valorizzazione dell’immagine della città. I partecipanti devono eettuare la vestizio-
ne, in modo ordinato e nel rispetto dei costumi e degli accessori loro assegnati, dei quali
rispondono fno alla riconsegna.
Durante il corteo del Gioco, i partecipanti devono assumere un comportamento marziale,
tenere il tempo dei tamburi, mantenere la ormazione, osservare i comandi loro impartiti
dai capitani e dai comandanti.
In caso contrario il Consiglio degli Anziani potrà adottare i provvedimenti ritenuti più
opportuni, dal richiamo alla eventuale radiazione dal Gioco.
Durante lo svolgimento della Battaglia del Gioco del Ponte tutti i partecipanti devono
indossare, mentre sono nelle piazze di Parte, i costumi loro assegnati e le relative dotazio-
ni, e devono collaborare per garantire che sulle piazze e sulla pedana vi siano soltanto i
partecipanti esplicitamente autorizzati.
In caso contrario il Consiglio degli Anziani potrà adottare i provvedimenti ritenuti più
opportuni dal richiamo alla eventuale radiazione dal Gioco.
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